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A chamada comunica¢do mediada por computadores tem mostrado
contornos particulares cuja analise ainda se encontra incipiente e que apresentam
novos desafios ao debate sobre as politicas do setor. Um desses aspectos ¢ a
reconfiguracdo trazida por ela para o modelo de produgdo, circulagdo e consumo
da informacgdo. Nesta perspectiva, destacam-se as especificidades localizaveis
nos dispositivos que operam no espago tradicionalmente ocupado pelos meios de
comunicagdo. Especificidades que definem mudancgas estratégicas para o
planejamento e operacdo desses dispositivos com grandes impactos sociais nos
processos comunicacionais por eles suportados.

Assistimos a uma progressiva vulgarizagdo dos computadores
que, a partir de seqiiéncias de codigo definidas, se mostram capazes de se
transformar em diferentes dispositivos processadores de informagdo. Tais
maquinas exibem esta faceta de modo mais amplo ao se interconectar para
receber, manipular, intercambiar e exibir conteiido em diversos formatos.
Por sua flexibilidade, elas podem ser entendidas como suporte de base
para diversas outras, na forma de programas constituidos essencialmente
por simbolos que, assim como toda a informacao digitalizada no ambiente
computacional, contam com seu grande potencial de processamento, de
traducdo, de replicacdo e de distribuicdo para sua constituicdo. Alan Kay
(2000) procurou capturar o aspecto de infra-estrutura de comunicagio
desses sistemas computacionais ao denomina-los de metamidia.

Neste quadro, o p6lo emissor passa por um relativo processo de
liberacdo em fun¢do de uma certa profusdo de canais. A disponibilizacdo de
servigos que permitem a conex@o de diversos pequenos atores, pautada por
interesses em comum e facilitada pelos recursos de filtragem franqueados pela
computacdo, vem ganhando grande dimensio estratégica. Entre os exemplos
deste processo que podem ser listados estdo o grande valor aciondrio, e grande
volume de recursos publicitarios destinados a servigos de comunicagdo como os
de e-mail, mensagens instantaneas, divulgacdo de videos, leildes virtuais e os
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articuladores de comunidades virtuais, como os sites de relacionamentos Orkut
e MySpace.

Este artigo se propde a analisar certas conseqiiéncias advindas
da correlagdo entre os dois fendmenos listados anteriormente, buscando
retratar as questdes politicas derivadas da construc@o dessas interfaces
como mecanismo de conformacdo do espago comunicacional. Nesse
contexto, em que o software tem crescente importancia estratégica ao
funcionar como meio de comunicagdo, as questdes politicas e econdmicas
trazidas pela sua pesquisa e implementacdo precisam ser repensadas em
meio as problematicas trazidas pelos modelos de producio essencialmente
ligados a informacao.

Na medida em que, neste e em outros setores, ela ganha importancia
nos arranjos econdomicos, se remodelam as formas de acumulacdo de riqueza.
Principalmente pela tentativa de manuten¢ao de uma ligagao tradicional entre valor
e escassez, sendo que esta tltima tende a ser obtida em produtos de informagéo
mediante artificios de restricdo de direito e, nesse sentido, estabelece relagdes
especiais com os sistemas de propriedade.

E fato que tém sido desenvolvidos, desde o Renascimento,
mecanismos para estabelecer artificialmente a escassez em certos nucleos
estratégicos de conhecimento. Principalmente através de codigos autorais e
patentarios que visam aproximar os padrdes da propriedade da informacdo das
possibilidades de exclusdo de terceiros presentes na tradi¢do da economia
“material”. Recentemente esses sistemas ganharam sofistica¢do proporcional ao
crescimento de sua relevancia para as operacdes econdmicas. Tratando-se de
uma questdo central, este tema as vezes é abordado de forma superficial ou
mesmo dogmatica, como se fosse somente um problema juridico.

Este trabalho pretende enfocar o debate sobre direitos autorais numa
perspectiva sociopolitica e historica, desnaturalizando sua discusso, e mostrando
como se abrem possibilidades de reconfiguracdo para os modelos de produgao a
ele coligados, através da comunicagdo mediada por computadores. Desta forma,
sera abordada aqui primeiramente a construcdo do debate e da legislagdo sobre o
direito autoral na modernidade; para, a seguir, discuti-lo no contexto presente.
Posteriormente, serdo situadas a producdo e distribuicdo das ferramentas de
comunicacdo ligadas a computagdo em meio a vanguarda das atuais disputas
entre modelos de producdo de conhecimento; colocando, em contraposi¢@o, os
diferentes ideais de incentivo a producfo e circulagdo do saber envolvido e as
dimensdes politicas e filosoficas coligadas.
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ARTIFiCIO

A maioria das obras intelectuais e artisticas ocidentais pré-modernas
ndo possui autoria conhecida. Nao s6 em virtude das dificuldades de recuperagdo de
registros, mas porque se davam percepcdes diferentes das presentes para aqueles que
as produziam, enquadrados mais como artesdos. Em parte pelo fato de que, na
Antiguidade cléssica, o trabalho manual ndo era visto como digno da elite intelectual.
Até o Renascimento, o artista tinha pouco status, era visto como um obreiro que
procurava reproduzir a ordem cosmoldgica. Num certo sentido, seu trabalho era o de
procurar reproduzir o “autor universal”. As implementacdes nas técnicas pareciam
colocadas, da mesma forma, fora das preocupagoes da elite (Ferry, 1994:23).

O sistema de propriedade intelectual que hoje conhecemos teria sido
introduzido no ocidente a partir da importagéo do sistema de privilégios comerciais e
de manufatura do Império Bizantino, na alta Idade Média, pelas cidades-estado italianas.
E de interesse demarcar que, a principio, o fator de ineditismo era indiferente, a
concessdo de determinado monopolio ndo estava vinculada a inovagdo nem a seus
autores, mas a introducdo naqueles territorios de bases manufatureiras para produtos
que anteriormente eram importados.

A valorizagdo da inovacdo e do responsavel por ela surgirdo
progressivamente, no bojo do que conhecemos como modernidade. Ainda que seja
um processo bastante complexo, cuja discussdo ultrapassa os objetivos do presente
texto, cabe aqui mencionar alguns elementos decisivos tais como, por exemplo, no
campo da filosofia, a ruptura com o modelo platonico de valorizag¢do do passado, em
prol da revalorizacdo do produto da obra humana. Também se inclui ai a mudanca da
perspectiva de tempo, de ciclico para diacronico. E, ainda, o fortalecimento da nogéo
de identidade, mais um conceito essencial para o estabelecimento da no¢do de inédito.

Em 1474 surge, em Florenca, a primeira lei que trata exclusivamente de
monopdlios para inovagdes. No entanto, ¢ importante demarcar que, como ocorre até
hoje em muitas das legisla¢des de propriedade industrial, o privilégio era concedido
pelo registro, ou seja, ndo importava quem era de fato o inventor, mas sim o primeiro
a depositar a patente. O objetivo era incentivar a transferéncia de métodos, técnicos e
nucleos de produgio para aquela regido. Ao mesmo tempo, a descri¢do completa do
invento, método ou processo tinha de ser depositada nos escritdrios do Estado florentino
e, assim, visto que o privilégio seria temporario, a tecnologia passaria com o tempo ao
dominio daquela nag@o.

Varias dessas formas ainda estdo presentes em sistemas de propriedade
intelectual atuais, mas seu maior precursor seria o Estatuto dos Monopdlios inglés de
1623, no qual se teriam consolidado as influéncias dos sistemas de propriedade intelectual
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das cidades-estado italianas, dispersadas pela Europa pelo valorizado trabalho dos
fabricantes de vidro daquelas regides. Nesse codigo ja aparece a idéia de atribuicao do
privilégio ao inventor, mas seu conceito de inovagio era relativo apenas ao territorio
inglés (Cruz Filho,1995).

NATUREZA

As revolugdes do final do século XVIII trouxeram consigo a expressdo
politica dos ideais iluministas, dentre os quais diversas prerrogativas do direito privado.
Em 1787, a constituicdo norte-americana trouxe, no oitavo paragrafo de seu primeiro
artigo, a atribui¢do de prote¢do ao desenvolvimento das ciéncias e das “artes uteis”
através de privilégios exclusivos para autores e inventores. Pouco depois foi editado
o Patent Act, conjunto de leis ordinarias que regulamenta a questdo, fortemente
influenciado pelo pensamento liberal entdo em voga. Essa influéncia mostrar-se-ia
ainda mais intensa na cria¢2o da primeira lei francesa de patentes posterior a revolucio
de 1789. Seu texto rezava que a propriedade sobre idéias e invengdes seria um direito
individual natural dos homens, e ao Estado caberia apenas reconhecer esse direito,
protegendo-o. Assim, alguns séculos depois de se instituir no ocidente, a propriedade
intelectual comegou a ser vista como prévia a instituigao.

Até hoje, em fung¢do de ter sido fortemente marcado por este momento
filosofico, o sistema de propriedade intelectual norte-americano ¢ um dos que impde
menos restrigdes e obrigagdes de interesse publico aqueles que recebem concessdes
de patentes. Nao existe, por exemplo, a obrigacdo de se colocar a invengdo ou 0 novo
método em uso ou produgdo num prazo determinado, o que permite que ele seja
largamente usado para a exclusdo de terceiros (impedimento de produzir, comercializar
ou reproduzir) mais do que para proteger a producdo. No entanto, mesmo construido
sob a luz de pressupostos universalistas, até¢ recentemente (1988) esse sistema néo
concedia patentes a estrangeiros (idem:141-158).

A nova perspectiva do direito natural e individual do autor, expressa nas
leis do final do século XVIII, trouxe uma progressao de controvérsias. Em meados
do século XIX, o debate se acirrou e se tornou publico. De um lado estavam juristas,
engenheiros e empresarios defendendo que, atendendo a um direito transcendente, o
sistema de propriedade intelectual deveria ser padronizado e aplicado
internacionalmente. Essa tese basica estava presente nas primeiras convengdes
internacionais sobre o assunto em Paris e em Berna. Do outro lado estavam gestores
publicos e analistas economicos defendendo que os sistemas patentarios haviam sido
articulados dentro de estratégias nacionais de transferéncia de tecnologias, sendo
assim mecanismos de politica industrial.
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Essa tese foi adotada por varios paises, para os quais, em momentos
determinados, uma lei internacional de patentes n2o seria economicamente
interessante. A Holanda aboliu seu sistema de propriedade intelectual em 1869 e
somente o retomou em 1912. A Suica recusou-se sistematicamente a assinar os
acordos internacionais. Sua lei exigia modelos fisicos para requisi¢do de registros até
recentemente, o que excluia automaticamente a cobertura de moléculas e processos
quimicos. (idem:142-158)

A Convencao de Paris, de 1883, foi a primeira tentativa de regulamentagéo
do tema em ambito internacional, mas nio teve muito sucesso em sua proposta de
harmonizar os diversos sistemas legais, nos quais a protecdo ora era plena, ora era
propositadamente limitada pela politica industrial. Ao longo da histéria, foram
estabelecidos mais sete acordos que reformularam este contrato original. Segundo os
principios consagrados por esses tratados, as patentes se tornariam instrumentos do
desenvolvimento tecnoldgico e industrial dos estados signatarios e pretenderiam
beneficiar tanto os inventores quanto a sociedade. Essa dupla posi¢ao foi expressa da
seguinte forma: em troca da concessao de um monopolio temporario para a exploragio
da invencéo, cada Estado teria o direito de exigir a descricdo completa do invento,
contribuindo para a acumulacdo de conhecimentos tecnoldgicos em seu territorio. Os
Estados ainda estariam autorizados a negar a protecdo patentaria a certos produtos,
sendo impedido somente o tratamento discriminatdrio contra estrangeiros. Finalmente,
o inventor que receber uma patente de um dos estados signatarios passaria a ter um
prazo de um ano para registra-la nos demais, passando sua invengao a ser de dominio
publico nos paises niao procurados.

Com o tempo, a administragdo desses tratados se mostrou dificil pela
falta de padronizagao entre as legislacdes, pela quantidade de aspectos sutis presentes
na questdo autoral e pelos grandes interesses econdmicos envolvidos. Paises de
industrializagao tardia, principalmente os “tigres asiaticos”, se beneficiaram das lacunas
existentes entre os diversos regimes que vigoravam. Buscaram se capacitar
tecnologicamente a partir da combinacao de estratégias de comércio internacional de
tecnologias (licenciamento, intercdmbio patentario, aquisicdo de know-how) e
apropriagdes de oportunidade (copias ndo autorizadas).

MECANISMOS

Os sistemas de propriedade intelectual sdo compostos por um
conjunto de caracteristicas que, segundo o modelo adotado em cada nacgo,
constituem arranjos particulares. Eles envolvem principalmente a relagdo entre a

duragdo do monopdlio, sua abrangéncia (protecdo contra produtos similares),
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altura (tratamento de inovagdes subseqlientes), obrigatoriedades em termos de
transferéncia tecnoldgica e seus custos sociais.

A relagdo entre o tempo de duragdo do monopdlio e seu custo para a
sociedade pode gerar situagdes paradoxais. Os monopolios criados pelas patentes
permitem manter os pregos elevados e garantir o lucro. Eles sdo vistos como uma
conseqiiéncia necessaria quando se deseja garantir investimentos privados em pesquisa
e desenvolvimento. A premissa ¢ que, independentemente da dura¢do do monopdlio,
os lucros s@o primeiramente direcionados a compensagdo dos investimentos realizados
em pesquisa para, posteriormente, serem integralmente apropriados (Magee,1980).

Mas tem sido colocado em contraposi¢do, nos foruns internacionais,
que € socialmente necessario aumentar a difusdo tecnologica, pela reducdo do tempo
de protecdo patentaria, como também diminuir o prego dos produtos, através do nao
reconhecimento de patentes. Na medida em que os modelos de desenvolvimento
cientifico-tecnologicos se tornam mais difusos e complexos, aumentam as possibilidades
de se estabelecer pequenos avancos sobre inovagdes anteriores, assim a contribui¢ao
realizada por quem solicita patentes tem sido cada vez menor (Mergers e Nelson,
1992). Coloca-se, entdo, um problema: como estabelecer a contribuicdo especifica
de cada participante em uma extensa cadeia? Essa questdo sutil pode franquear
possibilidades para a privatiza¢ao de conhecimentos gerados em contextos publicos.
E, ainda, patentes podem implicar uma redug¢éo do ritmo de avango tecnoldgico, pois
podem bloquear sistemas de difusdo vitais para a continuidade do processo de invengao.
Poderia haver uma redugéo na quantidade e qualidade das inovagoes, ja que o proprio
processo de difusdo de conhecimentos ¢é parte fundamental em sua geracdo.

As tecnologias da informagdo ampliam o potencial de codificagdo de
conhecimentos, que até entdo se mantinham de forma tacita, criando novas categorias
economicamente atrativas. Por outro lado, a combinac¢io entre a amplia¢do da
codificacdo e o aperfeicoamento das tecnologias de comunicacdo torna os estoques
de informacdo mais acessiveis, facilitando sua difusdo. Comega a ocorrer, entdo, uma
movimentagdo nas fronteiras entre publico e privado. Parte do aspecto publico do
conhecimento pode agora vir a ser codificado e tornar-se privado, do mesmo modo
que conhecimentos, antes percebidos como privados, t€m sua difusdo facilitada,
tendendo a serem vistos como publicos.

Ao contrario dos bens econdmicos tradicionais, o conhecimento nio
se transforma automaticamente em bens privados, pois nem sempre pode ser
codificado, isto €, enquadrado como informacdo. Essa transformagao ¢ precondigio
para a avaliacdo de seu valor e sua conseqiiente apropriacdo. Dessa forma, se as
tecnologias de informag@o facilitam a codificagdo, a exclusividade no uso de uma
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inovagdo se torna “mais dependente da imposi¢do de obstrugdes artificiais ao seu
acesso” (David,1992:23).

Periodos de transi¢do entre diferentes paradigmas de propriedade
intelectual estariam ligados a intensa mudanca institucional. Assim, cada arranjo do
sistema produtivo, em fungdo de diferentes caracteristicas tecnologicas, teria convivido
com o predominio de diferentes formas para garantir a apropria¢do do conhecimento
em nome do avanco tecnoldgico. No entanto, nos periodos de transi¢do, como o que
estariamos vivendo, os sistemas de propriedade intelectual se mostram problematizados.
Os padrdes produtivos atuais tém estabelecido um aumento nas demandas para que
os Estados assegurem condig¢des para a transformacdo do conhecimento em
informagdo; garantam a seguranca dos investidores, pela redu¢do do risco de
apropriacao indébita de conhecimentos privados; e a manutengao do processo inovador,
pela complexifica¢@o do sistema de protecdo a propriedade intelectual.

No entanto, ndo ¢ possivel entender as questdes que se postam a
partir da conjuntura politico-econdmica sem que consideremos também, como
um de seus propulsores, a alteragdo de paradigmas cientifico-tecnoldgicos. A
chamada revolu¢o da informag¢2o, a comunicacdo contemporanea e as industrias
da vida (biotecnologia) tém estabelecido um crescimento continuo no volume de
dados produzido e de sua importancia, ao mesmo tempo em que se reduziram
drasticamente os custos de sua reproducgdo. Estes processos, associados ao
avangado grau de internacionaliza¢do dos mercados, favorecem as praticas de
copiagem temidas pelos inovadores privados. Portanto, um sistema internacional
de propriedade intelectual passa a ser de interesse para a manutencdo dos
paradigmas tradicionais da producdo industrial nesses campos.

Por exemplo, o sistema de propriedade intelectual tem sido um dos
pilares basicos da geragéo de recursos na industria do sofiware. Pela alta replicabilidade
dos dados digitais em geral n2o existem muitas barreiras para que se faga tantas
copias de um programa quanto se deseje. Ao mesmo tempo, a grande facilidade para
a circulagdo desses dados permite que sua difusdo tenha hoje muito pouca inércia.
Por outro lado, os setores em que as patentes sdo consideradas como os meios mais
eficazes para a apropriagdo sdo exatamente aqueles nos quais a descri¢ao dos produtos
¢ razoavelmente precisa (possui alto grau de codificagdo), tanto para definir a validade
da patente, como para defendé-la contra violagdes. A industria do software, cuja
composi¢do do produto € essencialmente informagio, se encaixa de maneira precisa
nesse duplo contexto de alta demanda e grande aplicabilidade. Em fun¢fo disso, a
legislacdo de propriedade intelectual tem sido um dos principais métodos para a
circulagdo de recursos nesse setor.

ECO-POS-v.11,n.1, janeiro-julho 2008, pp.199-214 205



HISTORIA RECENTE

E importante demarcar os momentos em que comega a se configurar o
quadro atual em toda esta questdo. No inicio dos anos 1970, a industria farmacéutica
norte-americana encontrava-se sob investiga¢ao de uma comissdo do Senado daquele
pais, sob acusagdo de praticas monopolistas e de preco abusivo, a0 mesmo tempo
em que perdia mercado no exterior. Numa reagdo coordenada pela Pfizer, langaram a
argumentacdo de que a diferenca entre seus precos e os dos concorrentes estrangeiros
advinha da falta de respeito a propriedade intelectual norte-americana por parte destes.
Propuseram, entdo, uma agéo coordenada através de uma comissdo estatal visando
defender seus interesses através da imposi¢ao mundial da padronizacdo e do respeito
a propriedade intelectual, em seus moldes. Contaram com a adesdo da industria
cultural local, principalmente a de Hollywood, que atravessava entdo uma crise, ¢ do
ramo nascente da produ¢o de software comercial (Oliveira, 2006).

Todo esse processo se inicia com uma revisdo da lei sobre o direito
autoral nos Estados Unidos, o Copyright Act, no ano de 1976, que também estendia
a protecdo ao campo dos softwares. Essa revisdo representou o momento de virada
nas formas de ver a autoria no campo da programagao. Até entéo, a relagdo com o
conhecimento nessa area seguia mais a tipologia presente na academia. Muito da
geracdo de saberes e de seus usos estava relacionado com as universidades e a
pesquisa cientifica. Os softwares de uso comercial eram, em geral, vendidos pelos
fabricantes de hardware em associagdo com seus produtos. Em meados da década
de 1970 comecam a aparecer empresas dedicadas exclusivamente a programacgao
de aplicativos comerciais. O Copyright Act veio estabelecer o embasamento legal
para a formagdo da industria do software. Em sintonia aparecem diretivas do
Parlamento Europeu sobre as bases de dados e a prote¢do de programas de
informatica. Nos Estados Unidos, aprovaram-se logo depois o Digital Millennium
Act e o Sonny Bonno Copyright Term Extension Act (pejorativamente conhecido
como Mickey Mouse Protection Act), estendendo a duragdo dos direitos autorais
corporativos para até 120 anos.

Em 1980, a industria farmacéutica norte-americana ganha o direito
de patentear descobertas feitas por estudos universitarios por elas financiados,
mesmo que estes também fossem fomentados pelo National Institute of Health
(NIH) e outros 6rgaos publicos norte-americanos. No entanto, o procedimento
mais freqliente desde entdo tem sido a descoberta de moléculas novas pelas
universidades e o patenteamento de isomeros, moléculas funcionalmente
semelhantes mas ligeiramente diferentes em sua estrutura, pelos laboratdrios
(Angell, 2004).
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No plano internacional, sdo aprovados dois tratados sobre
fonogramas e direitos de autor, e é langado, como anexo do documento de fundagao
da Organizagdo Mundial do Comércio (OMC), o Agreement on Trade Related
Aspects of Intellectual Property Rights and Trade on Conterfeit Goods, conhecido
como TRIPs. O Acordo TRIPs tornou-se o instrumento internacional de maior
alcance em matéria de direito de propriedade intelectual, estabelecendo os novos
padrdes quanto a patentes, direitos de autor, marcas, desenhos industriais,
localizagdes geograficas, circuitos integrados e informagao nao divulgada (segredos
comerciais). Foi obtido num longo processo de negociacdo em que foi utilizado
o sistema conhecido como “cenoura e porrete”, no qual se usa a franquia do
acesso aos mercados desenvolvidos para conseguir a adesdo de diversos paises
em desenvolvimento. Transformou-se ainda num poderoso instrumento de
conversdo de politicas de propriedade intelectual; estabeleceu os padrdes
desejados pelos paises desenvolvidos ao instalar uma clara orientagdo no sentido
de instituir diretrizes para o fluxo tecnologico pela contencdo de alternativas de
difusdo do conhecimento (Quéau, 1999).

Foi a iniciativa de inserir o tema da propriedade intelectual na Rodada
Uruguai do GATT,' iniciada em 1986, que explicitou de forma mais ampla a
preocupagdo dos norte-americanos com o assunto. Ali, estes apontaram a inadequagio
e a deficiéncia da protecdo aos direitos de propriedade intelectual como “uma
significativa e crescente barreira ndo-tarifaria para o comércio de bens e servigos”. A
insuficiente prote¢do aludida era vista como causa maior de distor¢des no comércio,
que legitimaria a redugdo dos acordos ali negociados. Com a utilizacdo desse forum
comercial, as condigdes de pressio para obtengao de concessdes foram mais favoraveis
para as nagdes desenvolvidas do que nas cdmaras da Organizac@o das Nagdes Unidas
(ONU). Na OMC, o porte das economias projeta influéncia, e existe uma tradigéo de
negociacdes subdivididas (bilaterais) que permite evitar a formagdo de blocos
representando interesses minoritarios (Gatt...,1987:22).

Assim, a maioria dos paises do Terceiro Mundo vem aderindo as
propostas de unificagdo das praticas de direito autoral, mesmo com evidente
dificuldade de colheita de frutos por parte destes. Para ilustrar essas dificuldades
pode ser citada a disparidade na propria produgdo de patentes. Por exemplo, o
Brasil tem registrado pouco mais de uma centena delas por ano, enquanto para
os EUA este numero chega a trés dezenas de milhares. Ao mesmo tempo, ha um
grande custo na manutenc¢@o das patentes, tanto direto, em pagamentos anuais as
institui¢cdes locais, quanto em derivagdes judiciais. Essa é uma forte barreira a
utilizacdo plena desse sistema por parte dos atores com menos recursos.
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QUESTOES RECENTES

Recentemente, a questdo autoral tem convivido com interpelagdes
oriundas da observacdo de seus impactos sociais. Um exemplo explicito esta nas
demandas de cunho ético relacionadas ao coquetel de medicamentos usado para
tratamento da Aids. Os direitos de propriedade de grandes laboratorios chegam a
representar dois tercos dos altos custos desse tratamento. Paises em desenvolvimento,
onde a doenca alcanga dimensdes epidémicas, como a India, passaram a produzir
genéricos, ignorando as patentes vigentes. A Africa do Sul obteve o direito de fazer o
mesmo, com a desisténcia de laboratdrios multinacionais numa causa judicial interna.
O governo brasileiro obteve o apoio da maioria dos paises reunidos na convengao da
ONU sobre Aids para um acordo prevendo a possibilidade da quebra desse tipo de
patente (Patentes..., 2001:19). Na rodada de Doha, da OMC, o Brasil conseguiu
novamente a adesdo de diversas nagdes, principalmente das em desenvolvimento,
para sua proposta de que fosse inserida, no texto final, uma mensagem colocando
que as politicas de saude dos paises t€ém precedéncia sobre o acordo TRIPs (Berlink,
2001). E interessante notar que constam, na legislagio dos EUA, o principal questionador
da proposta brasileira, diversos mecanismos de protecdo contra o abuso de direitos
de propriedade intelectual. Aquele que tem sido mais acionado, a se¢do 28 1498 do US
Code, permite que qualquer funcionario publico tome a decis@o de langar mao de uma
patente, cabendo questionamento judicial apenas quanto ao porte da indenizagao.

Com essa proposta foram abertos precedentes importantes que
problematizam os padrdes de propriedade intelectual atuais a partir das discussdes
éticas ligadas ao uso dos conhecimentos. O que estd em jogo ¢ a explicita
incompatibilidade de principios entre o modelo liberal de estimulo & produgdo de
conhecimento e setores como o das praticas médicas. Na medida em que um
determinado conhecimento permite a promog¢do da saide, a permissdo para sua
exploracdo em carater monopolista estabelece possibilidades de choques com a premissa
de que esta ¢ um direito fundamental e universal. Nesse sentido, tem sido travada uma
extensa discuss@o sobre o maior interesse social e mesmo maior eficiéncia de outros
modelos de produgio de conhecimento, ¢ a demanda por sua expansdo mais ampla,
cujos passos podem ser observados em trabalhos como os de organizagdes como a
Creative Commons?® ¢ a Cultura Livre* (Herscovici, 2005; Lessig, 2005).

Especificamente para o setor de comunica¢@o e informagéo, a recente
rodada de Hong-Kong da OMC explicitou novos movimentos estratégicos
fundamentais, atrelados a uma extensa discussio sobre a liberalizagdo do transito de
servigos entre fronteiras. Definiu-se um tensionamento explicito em prol de um certo

“laissez passer” na area como contrapartida a questdes como a diminui¢do dos

208 André Vouga — A virtualizacdo dos meios de comunicacdo diante da problematizacédo da propriedade
intelectual: algumas dimensoes estratégicas



subsidios agricolas, que vem sendo pleiteada pelos paises em desenvolvimento. As
problematizagdes mais evidentes tém ocorrido em setores como o financeiro e o de
seguros. No entanto, um aspecto ainda pouco explicitado, mas de importancia
fundamental, remete a inser¢ao de todo o setor de telecomunica¢des em meio a esse
pacote, com o mesmo pleito pela liberdade de atuacgéo transnacional pelas empresas.
E, ao mesmo tempo, por uma extensdo da regulamentacio internacional de direito
autoral que permita o aumento das exigéncias de controle sobre a utilizagdo de
conteudos, formatos, interfaces de acordo com os interesses da industria dos
paises desenvolvidos, particularmente a norte-americana. O sentido geral tem sido
de propor modelos baseados em atualizagdes do protocolo TRIPs como referéncia
para a reconfiguracdo dos acordos. Mas provavelmente o aspecto mais importante
perpassa o projeto das configuragdes futuras desta questdo, na qual tem surgido
como foco principal o processo atual de desenho e generalizag@o das tecnologias de
DRM (digital rights managment) para o controle automatizado de direitos autorais
em ambientes digitais.

A militancia pelo software livre tem participacao fundamental neste Gltimo
campo, com o trabalho continuo de desenvolvimento de aplicativos de troca de arquivos
no modelo peer-to-peer. Mas o esforco de resisténcia é maior em outro sentido, no
qual as novas formas de comunicagdo e interagdo oriundas das tecnologias da
informagao permitiram coordenar esforgos de atores com os mais diferentes interesses
em nivel mundial, através de repositdrios publicos com as contribui¢des pontuais em
todo tipo de servigos envolvidos na producao de programas. Assim podem ser somados
esforcos de grupos de centenas ou milhares de interessados. O sistema operacional
Linux e seu parque de aplicativos formam hoje o exemplo mais visivel dessas
possibilidades.

Argumenta-se que, em fung¢do disso, o mundo do software estaria
passando por uma comoditiza¢do semelhante a que a propria base de hardware PC-
x86 sofreu desde o inicio dos anos 1980. A IBM néo obteve o registro de sua proposta
de computador pessoal por ela ter sido entendida como uma reunido de inovagdes
anteriores. Uma série de empresas entrou nesse mercado centrando a competi¢do nos
custos, por oferta de quantidades definidas como velocidade, volume de memoria
etc. Em resumo, a capacidade de processamento se tornou uma commodity. Mirando-
se nesse exemplo, hd uma proposta dos envolvidos com software livre de que se
processe no desenvolvimento de programas um fenomeno semelhante (O’Reilly,1999).

Em fun¢fo de uma demanda por se criar um modelo de produgdo de
conhecimento que superasse as formas institucionais vistas como problematicas pelos
militantes do software livre, foi criado um formato de licenciamento, a General Public
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License (GPL), que se tornou referéncia para a maioria dos softwares de codigo
aberto da atualidade. O conceito basico por tras dele é o de copyleft, uma brincadeira
com o termo copyright e, de fato, uma inversdo dos padrdes de direito autoral
atualmente vigentes. A raiz desta proposta remete a receios especificos daqueles que
produzem programas com cddigo aberto, o de que suas idéias sejam apropriadas por
produtores de software comercial. O conceito de copyleft prevé que, ao se assinar a
licenca de uso de um programa, se possa fazer qualquer tipo de modificagdo ou
utilizagfo, exceto agrega-lo a um produto comercial. Uma tentativa, por via legal, de
impedir a apropriacdo empresarial. Uma espécie de uso as avessas do sistema de
propriedade intelectual que ja vem se estendendo a contratos mais amplamente
aplicéveis como a licenga Cientific Commons (Machado, 2000).

Uma referéncia de interesse para o entendimento de certos fatores
fundamentais que permeiam estas propostas vem da retomada da diferenciag@o entre
trabalho vivo e morto, procedida dentro da tradigdo marxista. Como demarcado por
Locke, a propriedade se legitima, como exclusdo do direito de terceiros, com base
no trabalho que se fez incidir anteriormente sobre dado terreno. No entanto, vivemos
uma era na qual o desenvolvimento tecnoldgico permanente se torna um dos principais
fatores de diferenciacéo estratégica, e a inovagéo se mostra extremamente dependente
da continua reelaboracdo do conhecimento anteriormente produzido. Nesse sentido,
o modelo de ordenamento da riqueza produzida pelo saber pela via da remuneragio
intensiva do trabalho morto, através da propriedade intelectual tradicional, se mostra
inibidor de possibilidades. Seria pobre em potencial diante de um novo paradigma
que remunera, essencialmente, o trabalho vivo de adaptacdo do corpo de conhecimentos
a cada caso em particular (padréo tipico do software livre), ou seja, investe na produgéo
de saber “em progresso”, liberando o acesso ao solo que a fertiliza.

CONCLUSOES

Retomando a discusso anterior, podemos sugerir que os profissionais
de comunica¢do terdo que lidar cada vez mais com a reconfiguracdo do que era
tradicionalmente chamado de meio. No contexto atual de progressiva conexo geral
das maquinas computacionais, o sofiware adquire progressivamente parte do papel
antes atribuido as ferramentas de comunicagdo. Por sua forma, essencialmente
simbolica, ele pode ser entendido como tecnologia reduzida a idéia, ou como uma
espécie de estado de arte da virtualizagdo da técnica, que implica aumento na
capacidade de sua circulag@o, replicacdo e alteragdo. Ao mesmo tempo, o desenho
destas ferramentas se torna uma questdo fundamental na medida em que determina

as configuragdes de estratégias numa era marcada pelo poder dos mediadores.
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Assim, configuram-se caracteristicas proprias para as tensdes que
circundam a economia de sua produg¢do, que tém disparado um processo de
problematizag¢@o das instituigdes legais de carater autoral. Neste artigo buscamos
esbogcar um retrato de como essas questdes se desenvolveram, centralizando sobre
as dimensdes estratégicas envolvidas, tanto nos aspectos hegemonicos quanto nos
de resisténcia. Buscamos demarcar como o desenho das futuras ferramentas de

comunicag@o envolve a vanguarda dessas discussdes.

ANDRE VOUGA ¢ doutorando no Programa de Pos-Graduacio em Comunicagdo da Universidade
Federal Fluminense.
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NOTAS

* Trabalho de pesquisa conduzido com o apoio do Conselho Nacional de
Pesquisa Cientifica (CNPq).

1 General Agreement on Tariffs and Trade, acordo de comércio internacional
que surgiu em 1947, com o objetivo de regulamentar as praticas de comércio
internacional e coibir a concorréncia desleal. Em 1995, converteu-se em Organizagao
Mundial do Comércio (OMC).

2 Conforme sua auto-declaracdo: “O Creative Commons é um novo sistema,
construido com a lei atual de direitos autorais, que possibilita a vocé€ compartilhar
suas criacdes com outros e utilizar musica, filmes, imagens e textos on-line que
estejam marcados com uma licenga Creative Commons. O Creative Commons define
um espectro de possibilidades entre o direito autoral total — todos os direitos reservados
— ¢ 0 dominio publico — nenhum direito reservado. Nossas licencas ajudam vocé a
manter seu direito autoral a0 mesmo tempo em que permite certos usos de sua obra
— um direito autoral de alguns direitos reservados.”

3 Conforme sua auto-declarago: “O projeto Cultura Livre cria um dialogo
entre os paises do sul sobre Cultura, Midia e Propriedade Intelectual, com o objetivo
de gerar, na pratica, instrumentos para a promoc¢ao do desenvolvimento, do acesso a

educago e ao conhecimento e da democratizagdo da informagao.”
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